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Compression des images

e Compression des
Images en fonction de
la qualité de la source

Compression en
fonction du résultat
gue I’ on veut obtenir

Compression en
fonction de la bande
passante disponible




Compression faible: 250k




Compression moyenne (Web): 40K
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Succession d'images JPEG

Succession d' Images au
format JPEG = MJIPEG =
Motion JPEG

G n raement 24 images/s




MPEG et MJPEG

MPEG (1,2 et 4) est un standard de compression
pour I'image et leson dict parle

0 RIRQ3LEMUH( [ SHWW URXS

- MPEG 1 et 2 pour le film avec son
- MPEG 2 « Layer 3 » pour leson qualit CD =>MP3

MPEG 4 pour le film qualit %4R0GDW
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MPEG 1 et 2 Suitede« Frames» |, B et P




MPEG 1 et 2 « Frames » |




MPEG 1 et 2 « Frames» P




MPEG 1 et 2 « Frames» B




Echantillonnage




Processus de compression

Carte de compression d’'un PC ou logiciel

$ D

YIGR
Q Sample & Encode

Preprocess Video

Store
and/or
Transmit

Multilplex

O\ FBRN - L eNio e

OB
DXGRIQ

Sample & Encode
Preprocess Audio




Processus ded compression
Carte ded compression du PC ou logiciel

$ I
Decode Postprocess & 9 IGHRRXW

Video Display

Demultilplex
Audio/Video

Post process &
D/A




Encodage - D codage

Preprocess

Store
and/or
Transmit

Analog
Video out

Decompress Postprocess




Techniqgues de compression

- Runlengt encoding: AAABB= 3A 2B

. Huffman code: Attribuer une valeur a une
suite de bits

- Video and images processing in Multimedia Systems
- Furth, Smoliar et Zhang
- Kluwer Academic Publishers




Qualit versus nombre de pixels

DFRF-BWEE®!j ERQCH
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Nombre de bits encod s
Nombre de Pixels




Diffuser en tempsr €:

- Images. Jusgu’a 160 x 120 Software
Plein cran: hardware

- Son: « qualit CD » Software




Load and Play: MPEG 1, AVI, QT

Serveur ; Client

D compression
logicielle




L oad, buffer and Play while loading:
Real Media

— Chargement
|
[ .. 5]

Chargement

Serveur

D compression
logicielle




Load and Play while loading:
MPEG Il Streaming

Chargement

e
Client
carted compression

D compression
mat rielle




Acquisition




"Live Streaming"”




Edition vid o - Adobe Premiere




Encodage en Real Audio/Vid o




